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O contexto do relato

O presente relato apresenta a minha trajetdria académica de investigagdo como
coordenadora do Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Visuais. O AVA-AV ¢ um
projeto de pesquisa, ensino e extensao do Curso de Artes Visuais da Universidade Federal do
Rio Grande, o qual teve como origem a tese de doutorado — Um modelo de nucleo virtual de
aprendizagem sobre percepc¢do visual aplicado as imagens de video: andlise e cria¢do —
desenvolvida nos anos de 2001 a 2005, na Universidade Federal de Santa Catarina.

A finalidade deste relato € refletir sobre os significados desta investigacdo, bem como
compreender os problemas e desafios com os quais me deparo ao lidar com historias de vidas
de profissionais da educacdo. As questdes que orientam este processo reflexivo, podem ser
assim definidas: Porque faco esta investiga¢do, € o que me motivou? Quais s3o as posigdes
que seguem a minha histdria na educagdo? Qual a relevancia do biografico na formagdo de

professores? Que vetores sociais, culturais e académicos estdo presentes nesta pesquisa?

! Vincular este relato a sess&o E/ espacio de la experiencia en las historias de vida.

% Doutora em Engenharia de Producgéo pela Universidade Federal de Santa Catarina (2005), Mestre
em Artes Visuais - Histéria, Teoria e Critica pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1999).
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projeto de ensino e pesquisa Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Visuais (AVA-AV).
Coordena o projeto de ensino Cinema, video e tridimensionalidade: o AVA-AV na convergéncia do
ensino presencial e a distancia, aprovado no Edital 15/2010 da CAPES. E integrante do projeto
Laptop na escola: um estudo da produgdo da imagem como estratégia de aprendizagem, submetido
ao Edital MCT/CNPq/CAPES/MEC-SEB n° 76/2010, da Universidade do Estado de Santa Catarina —
UDESC. Desde 2001, é pesquisadora do Grupo de Pesquisa/CNPQ Estudo de Ambiente Hipermidia
voltado ao processo de ensino-aprendizagem, e do Projeto de Pesquisa Ambiente Virtual de
Aprendizagem em Arquitetura e Design da UFSC, no qual é coordenadora do Nucleo Virtual de
Estudos Colaborativos (NUVEC) sobre Percepcao Visual.



Com o intuito de responder estas perguntas, irei narrar as experiéncias educacionais
vivenciadas no AVA-AV, com o objetivo de valorizar o significado dos processos — bem
como, das subjetividades que os envolvem — das atividades propostas e das experiéncias
constituidas. Para tanto, analisarei as historias vividas nos Cursos de Extensdo “Da janela da
alma ao ciberespaco” e “Arte contemporanea e performance: poéticas em movimento”.

O AVA-AV ¢ financiado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico — CNPq, no Programa de Iniciacdo Cientifica PIBIC, através da concessdo de
bolsas para estudantes, desde o ano de 2007. E, pela Fundacdo Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES, em parceria com a Secretaria de
Educacdo Superior (SESU) e a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), do Ministério da
Educacdo — MEC, através do Edital 15/2010, de fomento ao uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo nos cursos presencias de graduacao, com o objetivo de incentivar
o desenvolvimento de praticas de ensino a distancia — através do qual foram concedidas 06
bolsas de tutoria.

O projeto AVA-AV tem como objetivo estruturar — em termos conceituais,
pedagbgicos e tecnologicos —, ambientes virtuais de aprendizagem com vistas a contribuir
para a melhoria da qualidade do ensino de graduagdo e pos-graduacdo em Artes Visuais, e
promover a forma¢do continuada de professores (as) da rede publica de ensino basico do
Municipio de Rio Grande’. Identificamos nosso campo motivacional nas atuais
transformagdes sociais € nas possiveis convergéncias das tecnologias de informagdo e
comunicagdo as praticas educacionais de formagao de professores. Desse modo, o desafio que
orienta esta investigacao, pode ser assim formulado:

De que maneira o AVA-AV deve ser estruturado, em termos pedagogicos, conceituais
e tecnologicos, para contribuir para o ensino e a aprendizagem dos estudantes do Curso de
Artes Visuais da FURG, e para a formagdo continuada de professores de Artes da rede
publica de ensino basico do municipio de Rio Grande?

A partir disso, foram definidos os temas da pesquisa: percep¢do visual, processos de

cria¢do, educagdo estética, arte contemporanea e performance.

® Embora a clientela priorizada pelo AVA-AV seja municipal, o projeto ja atendeu a demanda de
outras cidades e regides.



Os objetivos especificos do AVA-AV e, por conseguinte, nossos procedimentos

metodoldgicos sdo:

a) sistematizar referenciais teoricos de apoio aos fundamentos conceituais, ao
processo de aprendizagem e a estrutura tecnologica;

b) pesquisar o potencial educativo das tecnologias de informagdo e
comunicag¢do, que auxiliam a aprendizagem colaborativa;

c) verificar a aplicabilidade e usabilidade das ferramentas do ambiente virtual,
como os foruns gerais (de discussdo, noticias e avaliagdo), e os foruns para
atividades de aprendizagem;

d) analisar a pertinéncia e a consisténcia teérica dos modulos de aprendizagem
dos Cursos e das disciplinas implementadas no AVA;

e) promover cursos de ensino e extensdo para académicos dos cursos de
graduacdo e pos-graduagdo em Artes Visuais, e professores (as) de Artes da

rede publica de ensino bésico;

f) avaliar a aprendizagem dos participantes;
g) avaliar a estrutura tecnoldogica do ambiente virtual, e solucionar os
problemas.

O AVA-AV busca uma aprendizagem baseada na resolugdo colaborativa de
problemas, apoiada no uso integrado das TICs. Assim, os Cursos de formagao continuada sdo
destinados a estudantes do Curso de Artes Visuais da FURG e professores da rede publica de
ensino basico, do municipio e da regido sul. Constituem-se de uma carga hordria de 40
horas/aula, ministradas na modalidade semipresencial, na qual, sdo previstos dois encontros
presenciais (o primeiro e o ultimo) e os demais a distancia.

O AVA-AV estd hospedado na plataforma Moodle* Institucional da Secretaria de
Educagio a Distincia (SEaD)> da FURG, desde o ano de 2008, no enderego:
http://www.sead.furg.br/. A principal ferramenta colaborativa do Moodle ¢ o forum de

discussdo, lugar de interagdo assincrona onde os participantes trocam informagdes, debatem

¢ Sigla em inglés para Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, que é um programa
gratuito que da suporte a aprendizagem em ambientes virtuais, criado em 2001, pelo professor e
cientista estadunidense Martin Dougiamas, a fim de gerenciar atividades educacionais e a criagcao de
comunidades e ambientes virtuais com énfase em aprendizagem colaborativa.

°> A Universidade Federal do Rio Grande — FURG tem por missdo “promover a educagado plena,
enfatizando uma formacéo geral que contemple a técnica e as humanidades”, através de atividades
ligadas ao Ensino, a Pesquisa e a Extensdo. Nesse proposito, a Instituicdo assumiu, como meta,
desenvolver outras modalidades de ensino, dentre as quais a Educacdo a Distancia (EaD). Esta
Secretaria tem a atribuigcdo especifica de gestdo administrativa e pedagégica das atividades de EaD
na Instituicao.



os problema e compartilham o aprendizado. Para cada problema ¢ criado um foérum
especifico, onde os estudantes postam consideragdes aos textos de apoio, sugerem leituras,
indicam links de sites, esclarecem duvidas, anexam videos e fotografias, e solucionam
situagdes-problemas. No forum, os participantes sdo avaliados, a partir de indicadores
qualitativos e quantitativos, como a consisténcia tedrica das participagdes e o numero de
intervengoes realizadas.

Os modulos de aprendizagem sdo a esséncia do projeto. Assim, a proposta inicial do
AVA-AV, implicou a criagdo do méddulo de percepgdo visual, que reuniu em andlise aspectos
psiquicos, intelectuais, sociais, cognitivos e afetivos, pertinentes ao tema. Num segundo
momento, foram criados os moddulos de processos de criacdo e educagdo estética.
Posteriormente, o projeto desenvolveu um estudo articulado entre arte contemporanea e
performance. A partir disso, foram oferecidos dois Cursos de Extensdo, intitulados Da janela
da alma ao ciberespago e Arte contempordnea e performance: organismos de uma poética

em movimento — 0s quais passamos a analisar.

Da janela da alma ao ciberespaco: a vivéncia pioneira do AVA-AV

O moédulo de percepcdo visual representou a experiéncia primeira do AVA-AV,
acrescido dos modulos de processos de criacdo e educagdo estética. Os contetidos estdo,
assim, estruturados:
* Percepcao visual: uma abordagem filosofica e psicoldgica;
* Processos visuais;
e Como abordar a percepg¢ao visual?;

* Aprendizagem da percepgdo visual no AVA-AV.

O modulo 1T compreende os conteudos de processo de criagdo e discorre sobre os
fundamentos conceituais do conceito de poética, relaciona percepgdo visual e criagdo, além de
pratica artistica e docéncia em Artes. Dessa forma, os conteudos foram, assim, estruturados:

* Poética do ato criador;
* Percepcao e criagdo visual;
* Asrelagdes entre pratica artistica e docéncia em Artes Visuais.

O modulo III aborda a Educagdo Estética, em seus aspectos conceituais, historicos e
classificatorios; enfatiza o estudo da imagem em situacdes de ensino e aprendizagem;
apresenta metodologias de analise de imagem, e aborda a educagdo dos sentidos. O moédulo

IIT compreende os seguintes conteudos:



e Histérico da imagem no ensino de Artes brasileiro e os Parametros Curriculares
Nacionais;

* Os estagios do desenvolvimento estético;

* Experiéncia estética;

* Educagdo estética e ensino de Artes Visuais;

* O olhar em fragmentos.

Além dos conteudos estruturados como textos base, 0 AVA-AV disponibiliza textos
de apoio que compreendem artigos, resumos, resenhas de livros, entrevistas, projetos de
pesquisa, legislacdes (como os Parametros Curriculares Nacionais de Arte), e um banco de
imagens com fotografias e videos, com vistas a apoiar o processo de ensino e de
aprendizagem no ambiente. Cumpre reiterar que os conteudos dos modulos buscam a
aprendizagem colaborativa baseada na resolucdo de problemas, na qual ¢ enfatizado o
trabalho coletivo, através das ferramentas on-line, disponibilizadas na plataforma Moodle. Os
problemas implementados no AVA-AV foram concebidos a partir dos contetidos dos
modulos, e foram assim estruturados:

* O que podemos entender por percepg¢ao visual?
* A Teoria da Gestalt ¢ valida para o debate sobre a percep¢ao visual?
* Existem conexdes entre o filme Janela da Alma e o estudo da percep¢ao visual?

Os problemas do modulo II referem-se aos processos de criagdo, e foram assim
definidos:

* Afinal, qual o papel que a percepcdo visual desempenha no processo criativo?
» Existird uma possivel “arte da docéncia em arte”?

Por fim, os problemas do moddulo IIl direcionaram-se a educagdo estética e as
discussdes acerca do ensino de Artes, e foram sistematizados da seguinte maneira:

* A problemadtica da imagem no ensino de Artes brasileiro: o que mudou até agora?
* (Quais conexdes voce estabelece entre educagdo estética e ensino de Artes?
 E possivel educar o olhar?

Os modulos de percepcao visual, processos de criagdo e educacdo estética do AVA-
AV, foram desenvolvidos pela académica do Curso de Artes Visuais Lidiane Fonseca Dutra,
na condicdo de bolsista do Programa de Bolsas de Iniciagdo Cientifica PROBIC/FURG
(2007-2008)°. Os modulos foram disponibilizados na Plataforma Moodle, em 08 de setembro

® DUTRA apos finalizar a sua formagdo como professora, fez mestrado no Programa de Pés-
Graduacdo em Educacdo Ambiental da FURG, com bolsa CAPES (2009-2011) do Programa
Institucional de Pds-Graduagdo REUNI de Assisténcia ao Ensino de Graduagao e Educagao Basica,



de 2008, e ofertados no Curso semipresencial, de 40 horas/aula, Da janela da alma ao
ciberespago. Os estudantes puderam através do forum de avaliagdo, analisar a proposta do
AVA-AV e elaborar sugestdes e criticas, que foram retomadas e discutidas presencialmente

no ultimo encontro (fig. 1).

'_‘ ] Re: Férum de Avaliacdo
&4l por Marcus Guimardes - segunda, 22 setembro 2008, 23:28

Parabens a todos envolvidos no projeto, em termos de acessibilidade nao tive problema nenhum. O layout esta
muito direto, e facil. Todos os textos abriram normalmente.

Achei que AVA-AV foi uma excelente maneira de debatermos sobre questoes importantes no ensino das artes, com
pessoas que talvez nao teriamos um contato assim tao proximo. Acho que esses dias que "passamos juntos”
contribuiu para que todos, em certo nivel, tenham refletido sobre as questoes.

Todos textos tambem estavam muito bons. Todos de uma maneira simples e direta, sem enrolacdo, o que poderia
ter deixado tudo muito mais cansativo.

Mais uma vez, parabenizo a todos e aguardo uma proxima oportunidade.
Mostrar principal | Editar | Apagar | Responder
Figura 1: Depoimento do estudante Marcus Guimardes no Férum de Avaliacdo.

Fonte: Moodle Institucional, 2008.

Arte contemporanea e performance: poéticas em deslocamento

O Curso Arte Contempordnea e performance: organismos de uma poética em
movimento, implicou um estudo tedrico-pratico sobre os referidos temas, em seus fatores
constitutivos, historicos e estéticos. Em 09 de novembro de 2009, tivemos a aula inaugural,
com exibi¢do de slides de obras representativas da performance, do periodo compreendido
entre o futurismo italiano e as produgdes atuais, constituindo um panorama histérico desta
linguagem. A estruturacdo dos conteudos, no que se refere aos textos base, entrevistas,
resenhas e produgdes que dos textos de apoio, foi disponibilizada aos participantes no AVA-
AV, da seguinte maneira:

Arte Contemporinea

Textos Base

1. P6s-modernidade

2. O final da historia

Textos de Apoio

A arte contemporanea ¢ (tornou-se) fotografica

Webmuseus de arte: aparatos informacionais no ciberespago

Entrevista com Jean Baudrillard

tendo assim, retornado ao Curso de Artes Visuais para exercer atividades de assisténcia ao ensino
de graduacdo, através do Projefo de Qualificagdo Audiovisual do Curso de Artes, e continuou
desenvolvendo atividades no AVA-AV. Atualmente a professora Lidiane Dutra é tutora do Projeto (por
mim coordenado) Cinema, video e tridimensionalidade: o AVA-AV na integragédo do ensino presencial
e a distancia, com bolsa CAPES.



Site-specific

Navegando na ciberarte: notas sobre arte e imaginario na contemporaneidade

Situacées-problema relativas a Arte Contemporanea

Problema 1: Existem elementos comuns que sugerem um entrecruzamento de
conceitos entre a pds-modernidade e a arte produzida na atualidade?

Problema 2: Existem questdes relevantes para a passagem da arte moderna para a arte

contemporanea?

Performance

Textos Base

3. Performance: algumas (in)defini¢des

4. Corpo em questdo: performance e linguagens confluentes

5. Corpos Discursivos

6. A pré-historia da performance

7. Implicacgdes ideoldgicas tangentes a arte da performance

Textos de Apoio

Breve historico da performance art no Brasil e no mundo

Tec-no-corpo da performance

Videos

Situacdes-problema relativas a Performance

Problema 3: Existem aspectos a serem observados em uma obra de arte para esta ser
considerada performatica?

Problema 4: Como estabelecer uma comunicagdo utilizando o corpo como elemento
artistico?

Performances orientadas para video e/ou fotografia

Problema 5: Existiria um legado da perfomance moderna para a performance dos
anos subseqiientes?

Problema 6: Existiria um impacto da performance no sistema artistico contemporaneo?

Atividade de encerramento

A linguagem da performance

Forum de avaliacao final

Da estruturacao dos conteudos



Os conteudos foram hierarquizados de modo a possibilitar a compreensdo do contexto
socio-cultural que envolve a arte produzida na atualidade, além de aspectos historicos de
producdo, recepgdo e critica de arte, bem como elementos constitutivos da linguagem da
performance. Para cada nucleo de conteudos foi elaborado um problema, e para cada
problema um foérum especifico. Nos foruns, os estudantes podiam visualizar e responder as
contribui¢des postadas, a partir de uma lista de discussao.

A arte contemporanea se fundamentou em autores’ que abordam a historia de um
ponto de vista pos-moderno. Para tanto, fez-se referéncia a temas, como a dissolu¢do do
projeto moderno, as transformacdes ocasionadas pelas tecnologias de informagdo e
comunicagdo, € a cultura do consumo. A partir da observagdo de certos principios do contexto
socio-cultural pés-moderno, buscou-se aproximar o debate da pés-modernidade, do conceito
de arte pés-historica elaborado por Arthur Danto®.

Na seqiiéncia do estudo da pés-modernidade, abordou-se a tese sobre o fim da historia
da arte. O texto-base apresentava a dissolucdo da narrativa progressiva, e o inicio de um
periodo de produtividade experimental, no qual a historia da arte esteve alheia a uma narrativa
historica desenvolvimentista. A situacdo-problema deste texto-base foi, assim, elaborada:
Existem elementos comuns que sugerem um entrecruzamento de conceitos entre a pos-
modernidade e a arte produzida na atualidade?

O objetivo da aprendizagem consistiu em refletir sobre a condi¢@o socio-cultural pds-
moderna e as relagdes desta com a arte contemporanea. O texto Pos-modernidade apresentava
caracteristicas da sociedade pos-moderna, referéncias a dissolu¢do do projeto moderno, as
transformagdes geradas pelas tecnologias da informagdo e comunicagdo, e a cultura do
consumo.

Nesse contexto, propunha-se a observacao da arte contemporanea numa relacdo com a
cultura e a identificagcdo de elementos comuns que sugerem uma permeabilidade de conceitos
entre ambas.

Para exemplificar a discussao instaurada a partir deste referencial tedrico, transcrevo o
relato da historiadora Aline, postado no féorum de discussdes do AVA-AV, quando comenta
um dos temas recorrentes ao debate da pds-modernidade, e narra a forma como pensa a

relacdo com a arte contemporanea:

" O texto-base intitulado Pos-modernidade foi elaborado a partir de leituras realizadas nos livros “Pds-
modernidade”, de David Lyon; “ A condigao pés-moderna”, de Jean-Francois Lyotard; “Moderno pés-
moderno”, de Teixeira Coelho, e “Condi¢do pés-moderna”,de David Harvey.

8 DANTO, Arthur Coleman. Apés o fim da arte: a arte contemporanea e os limites da histéria. S&o
Paulo: Odysseus, 2006.



Talvez o trecho que segue seja interessante para se pensar a cultura na
contemporaneidade e por extensdo a arte. Ele me pareceu bem
significativo quando li. “...a diferencga entre a verdade e o erro deixa
de existir. [...] sem uma verdade absoluta que lhes dé sustentagdo, os
significados flutuam e se fragmentam. So sdo compreendidos na
relagdo de um com o outro, vistos em diferentes discursos...” (p.4)
Dessa forma, pode-se perceber que a cultura, que antes podia ser
compreendida a partir de uma metaexplicacdo estruturante, agora
necessita de uma visdo que abarque os discursos e as
retroalimentagdes. O que vem a incidir na idéia de que toda expressao
contemporanea ¢ pastiche, ¢ imagem da imagem e isso ¢ um efeito de
descontrugdo, como bem colocado por Derrida.

A situagdo-problema da resenha O final da historia, foi assim definida: Existem
questoes relevantes na passagem da arte moderna para a arte contemporanea? E, o objetivo
da aprendizagem foi baseado na reflexdo sobre as mudancas ocorridas no desenvolvimento
interno da histéria da arte. O texto O final da historia trazia questdes pertinentes as
transformagdes do periodo pos-historico, no qual a arte abandonou uma narrativa progressiva
desenvolvimentista marcando uma separac¢ao com a filosofia. O que faz a diferenca entre uma
obra de arte e algo que ndo é uma obra de arte quando ndo se tem nenhuma diferenca
perceptual entre elas? Qual o tipo de critica que seria legitimo praticar quando qualquer
objeto ou imagem pode ser elevado a categoria de obra de arte? Sao exemplos de questdes
que fomentaram a discussao no forum de debates on-line do AVA-AV.

J& na segunda parte do curso, o estudo enfatizou os aspectos que constituem a
linguagem hibrida da performance, a historia dos precursores modernos, e as producdes
artisticas que tém o corpo como expressdo. A primeira situagdo-problema do estudo da
performance foi elaborada com base nos textos Performance: algumas (in)defini¢oes € Corpo
em questdo: performance e linguagens confluentes, da seguinte maneira: Existem aspectos a
serem observados em uma obra de arte para esta ser considerada performatica?

Os textos suscitavam questdes referentes aos aspectos conceituais que permeiam a
linguagem da performance, como uma agao multimidia, tendo o corpo como suporte. O forum
convidava os participantes a analisar se as realizagdes performdticas, em suas multiplas
formas, possuem fatores comuns. Este forum contou com uma expressiva mobilizagdo dos
participantes.

J& o texto Corpos Discursivos nao dava origem a um forum de discussdo, como os
anteriores, € sim a producdo de performances orientadas para o video e/ou fotografia e, a

conseqiiente postagem no AVA-AV para andlise coletiva. O objetivo da aprendizagem
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baseava-se em analisar as imagens como obras performaticas. A situagdo-problema, foi assim
elaborada: Como estabelecer uma comunicagdo utilizando o corpo como elemento artistico?

A situagdo-problema seguinte baseou-se no texto A pré-historia da performance, da
seguinte maneira: Existiria um legado da perfomance moderna para a performance dos anos
subseqiientes? Nesse caso, a aprendizagem buscava refletir sobre as agdes performaticas
produzidas no periodo da arte moderna. O texto apresentava um panorama da performance do
periodo anterior, e a sua categorizacdo como fendmeno artistico independente. A contribui¢ao
da gravurista Leticia foi exemplar do debate instaurado no férum:

Percebo que as performances, durante o decorrer do tempo, foram
bastante influenciadas pelos primordios desta pratica. Na atualidade -
assim como em cada momento deste meio de arte - as questdes
relacionadas ao contexto da época deram e ainda tendem a dar o tom a
citada pratica. Hoje, gracas as experimentacdes e vivéncias dos
precursores, temos este vasto historico que nos serve como ferramenta
para as manifestagcdes performaticas contemporaneas.

O ultimo férum de discussdo, baseado no texto Implicacoes ideologicas tangentes a
arte da performance, teve a seguinte situagdo-problema: EXxistiria um impacto da
performance no sistema artistico contempordaneo? O objetivo da aprendizagem era
compreender as implica¢des ideoldgicas da performance. Como exemplo das colaboragdes
postadas no forum, destaco a contribuicdo da estudante de Artes Visuais da
UNILAGOS/PARANA:

No texto, Goldberg coloca que "a performance é o meio pelo qual os
artistas de todas as linguagens, em diferentes tempos historicos,
tornam publicas suas idéias mais transgressoras”. A performance
caracteriza-se pelo seu forte poder impactante. A procura necessaria
ao ser humano, principalmente através do seu olhar, na tentativa de
equilibrio, estabilidade, de dono da situacdo, ¢ algo dificil e
geralmente prolongado, quando este ser estd diante de uma
performance. Conseguir, neste mundo mercantilizado, abster-se de
questdes mercadoldgicas ¢ algo muito dificil. Mas diferentemente de
algumas artes, a performance possui em sua raiz, a capacidade de
romper com paradigmas e conceitos, ou seja, a expressao performatica
basal, tende a ser algo inovador, de vanguarda no sentido da discussao
e por isso, talvez resida neste fator uma possibilidade de negac¢do a um
comércio mercantilista. Evitando assim que esta arte sofra alteracdes
em seus referenciais e conseqiientemente sua perda de funcdo, sua
morte.

Ao término do Curso solicitou-se a avaliacdo do cronograma, plano de ensino,
bibliografia, contetidos, problemas, ferramentas colaborativas, navegabilidade do ambiente
virtual, acessibilidade da plataforma Moodle, e o desempenho intelectual da bolsista no apoio

pedagogico aos foruns de debate e a proposta em geral.
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As etapas de desenvolvimento dos moédulos de arte contemporanea e performance do
AVA-AV, foram realizadas pela académica do Curso de Artes Visuais Daniele Quiroga
Neves’, na condigio de bolsista do Programa de Bolsas de Iniciagio Cientifica

PROBIC/FURG (2008-2009).

Consideracoes Finais

Os resultados, até aqui alcancados, com o Ambiente virtual de aprendizagem em Artes
Visuais expressam que a articulacdo entre o ensino presencial e a distdncia, através do uso
integrado de tecnologias de informagdo e comunicacdo, por meio da plataforma Moodle da
SEaD, como apoio pedagogico ao Curso de Artes Visuais - Licenciatura e Bacharelado da
FURG, responde ao problema que norteia o projeto.

No entanto, dos objetivos propostos pelo AVA-AV, no que se refere a qualificagdo
permanente dos professores de Artes da rede publica de ensino basico, o projeto tem tido
dificuldade em atender, pois a participagdo desses profissionais, ainda, é pouco expressiva.
Tal fato justifica-se, entre outros aspectos, pela falta de incentivo dos orgdos publicos a
formag¢do continuada de seus professores, e pela reduzida motivacao destes, o que sinaliza a
necessidade de outras formas de abordagens junto a essa clientela, tais como a¢des do projeto
dentro do proprio espago de trabalho dos professores, ou seja, a escola.

O AVA-AV, também lida, com outros desafios, como: a estruturagdao de conteudos
motivadores; a elaboracdo de problemas que propicie a aprendizagem colaborativa; a
disponibilizagdo de ferramentas na plataforma Moodle, que promova a autonomia dos
usuarios; a criagdo de interface que retina estética e ergonomia; a transformacao de processos
que sustentam a exclusdo digital, como o acesso pago a internet e, principalmente, a
superacao da resisténcia com formagao continuada e a educa¢ao a distancia.

Contudo, nos foruns de avaliagdo realizados nos cursos do AVA-AV, o projeto foi
avaliado como uma acdo pedagdgica positiva, na qual os participantes ressaltam: a
consisténcia teorica e a relevancia dos modulos de aprendizagem; a flexibilidade espaco-
temporal da proposta — atende a demanda de formagao continuada a distancia; a motivagao no
uso das ferramentas tecnologicas; e a pertinéncia da aprendizagem colaborativa para a
autonomia dos participantes.

Diante disso, pode-se afirmar que o AVA-AV responde a um espago de experiéncia

em educacdo, a partir das historias vividas pelos seus participantes. Sendo assim, atende a

® QUIROGA, atualmente é bolsista CAPES do Programa de Pés-Graduagdo — Mestrado em Artes
Visuais, da Universidade Federal de Santa Maria, e sempre reconhece a relevancia da experiéncia
vivida junto ao AVA-AV para a sua formagao como professora e pesquisadora.



12

questdo norteadora do estudo, em termos conceituais, pedagdgicos e tecnologicos, para que a

aprendizagem concernente as Artes Visuais se efetive no referido contexto.
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