
Configuração inicial 

Antes de qualquer trabalho confira 

sempre a configuração das unidades 

FUNCIONAMENTO BÁSICO 
Configurar Unidades 

ATIVIDADE: 
Configure seu GPS com as seguintes informações: 
1. Sistema de projeção UTM 
2. Datum: WGS 84 



Antes de ligar, é necessário instalar o programa Mapsource  
 
Ele servirá para carregar mapas e também para fazer cópias de segurança dos dados do GPS. 
Quando iniciamos uma nova viagem da qual iremos coletar os dados, faz-se uma limpeza dos 
dados antigos e que não serão necessários nela.  
 
Mas, para não perdê-los, salve-os no computador. O seu GPS não sabe quando uma viagem 
terminou e que está iniciando uma outra, ou que você parou no meio de uma e quer continuar 
fazendo novos registros.  
 
Essa limpeza é um dos passos iniciais que se encarrega de preparar o GPS para a nova viagem.  
 
A capacidade de armazenamento de pontos e/ou trilhas é limitada e, se não cuidarmos desse 
aspecto, poderemos nos deparar com aquela mensagem que avisa que a capacidade de carregar 
pontos esgotou 
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Pode-se criar waypoints de três maneiras. 

 

 Pressione ENTER enquanto se encontrar num local,  

 crie um waypoint na página Mapa ou  

 Insira manualmente as coordenadas para um waypoint. 

Criar e utilizar waypoints 

Os waypoints são locais ou marcas terrestres 

que pode gravar e armazenar no seu GPS 



1. Pressione e segure a TECLA MÓVEL (MARCAR) até que seja apresentada a página 
Marcar Ponto. Um nome predefinido de três dígitos e um símbolo são atribuídos 
ao novo waypoint. 
 

2. Para aceitar o waypoint com a informação predefinida, realce OK. Após inserir e 
confirmar as suas alterações, Selecione OK. 

FUNCIONAMENTO BÁSICO 
waypoints 

 PARA MARCAR A SUA POSIÇÃO ATUAL 

ATIVIDADE: 
 
Marque sua posição atual no GPS e depois localize o 
waypoint e veja suas coordenadas geográficas . 



1. Na página Mapa, utilize a TECLA MÓVEL para movimentar o ponteiro até ao item 
que pretende marcar. 
 

2. Pressione e solte rapidamente a TECLA MÓVEL para fixar a posição do ponteiro e 
abrir a página de informações para o item do mapa 
 

3. Selecione Gravar. Se não existirem informações para esse ponto, é apresentada a 
mensagem “Sem informações de mapa para este ponto. Deseja criar um waypoint 
do utilizador aqui?”; Selecione Sim. 
 

 CRIAR WAYPOINTS UTILIZANDO O MAPA 
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ATIVIDADE: 
Crie os seguintes waypoints a partir da página Mapa: 

1. Estátua Iemanjá – praia do Cassino 
2. Centro do trevo de acesso a Rio Grande 
3. Praça de pedágio da BR 392 em Povo Novo  



 
1. Pressione PROCURAR > Pontos. 

 
2. Selecione o waypoint que pretende projetar. É apresentada a página Informação 

do waypoint. 
 

3. Pressione MENU > Projetar ponto para abrir a página Projetar ponto. 
 

4. Insira a distância e azimute para o waypoint projetado nos campos adequados e 
pressione SAIR depois de concluir. 

 Para projetar um waypoint : 
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ATIVIDADE:  
A partir do último ponto criado (pedágio), projete  um novo waypoint com as seguintes informações: 
Nome: Ponto 1 
Distância: 10 km 
Azimute:  45º 



 
Para editar um waypoint : 
 
 Pressione e segure a TECLA PROCURAR do MENU PRINCIPAL. 
 Selecione Pontos. 
 Selecione o waypoint a editar e pressione ENTER. 
 Insira as alterações, realçando cada campo e utilize os símbolos de waypoint s 

e o teclado alfanumérico para inserir novos dados. 

Editar Waypoints 
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Pode editar os waypoints para alterar o símbolo, o nome, a nota, a localização e a elevação. 

ATIVIDADE:  
Mude o nome do Ponto 1 para Jazida01 



A partir da página Pontos, selecione o waypoint que pretende eliminar > Apagar. 
NOTA: Depois de eliminar um waypoint, não é possível recuperá-lo da unidade. 

Para eliminar um waypoint : 

1. Pressione PROCURAR > Pontos. 
 
2. Selecione o waypoint a mover e pressione ENTER. 
 
3. Selecione Mapa para ver o waypoint no mapa. 
 
4. Pressione ENTER para colocar um marcador de MOVIMENTO junto ao waypoint. 
 
5. Utilize a TECLA MÓVEL para mover o para o novo local e pressione ENTER 

Para mover um waypoint na página Mapa: 
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A partir do MENU PRINCIPAL, pressionando PROCURAR, dá acesso a um sub-menu com 23 

novos itens, incluindo: 

Para procurar outros ítens: 

Atrações 

POIs 

Pontos Geográficos 

Saídas 

Hospitais 

Cidades 

Postos combustíveis 

Geocache 

Comunitário 

Últimos locais encontrados 

Endereços 

Cruzamentos 

Alimentação 

Alojamento 

Comércio 

Bancos 

Entretenimento 

Recreativos 

Transportes 

Oficinas 

Náuticas 
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Utilizar trajetos 

A função Trajetos cria um trilho eletrônico ou “registro de trajetos” na página Mapa 
à medida que navega.  

contém informações acerca dos pontos 
ao longo do caminho. 

A gravação é iniciada logo que a unidade fixa um local. 

Configurar Trajetos 
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A partir da página de definições (configuração/setup) você pode acessar a opção  
Config. cartão de dados e salvar seus trajetos diretamente no cartão de memória. 
 
Com a função ativada, é gravado um novo arquivo para cada dia que utilize a unidade. A 
gravação continua até que o cartão esteja cheio.  
 
Você pode transferir esses trajetos (extenção .gpx) para o computador  utilizando o 
software Garmin Mapsource ou outra aplicação compatível com arquivos .gpx 

Registrar trajetos num cartão microSD  
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Calcular a área de um trajeto: 

 Com a página Registro de trajetos aberta e o Registro de trajetos ativo, pressione MENU. 

 Selecione Cálculo de áreas e pressione ENTER. 

 Pressione ENTER para iniciar o cálculo da área.  

 Ao começar a movimentar-se e a definir os limites da área, a TECLA Parar  

 aparece na parte inferior da página.  

 Depois de concluir a definição da área, pressione ENTER e Selecione Gravar. 

ATIVIDADE 
 
Calcule a área do lago da FURG, utilizando o GPS  
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A criação de rotas gera uma seqüência de waypoints que o encaminham até ao seu 

destino final.  O eTrex armazena 50 rotas com um máximo de 250 pontos cada.  

Criar uma rota 

Para criar uma rota: 

1. Pressione duas vezes MENU > Rotas. 

2. Selecione Novo> <Selec. Prox Ponto>. 

3. Utilize o menu Procurar para Selecionar um waypoint da rota a partir de um dos grupos Procurar. 

4. Selecione Usar para adicioná-lo à rota. 

5. Selecione Navegar. 

ATIVIDADE 
Crie uma rota que inclua os seguintes waypoints: 

1. Estátua Iemanjá – praia do Cassino 
2. Centro do trevo de acesso a Rio Grande 
3. Praça de pedágio da BR 392 em Povo Novo 
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Métodos de criação de rotas para um destino 

Procurar           
                           pontos 
Selecionar o ponto, Enter 
Ir  Para, Enter 
 é criado um caminho direto. 

MENU PRINCIPAL 
Rotas  
Selecionar a rota desejada, Enter 
           utiliza uma rota feita de waypoints ou de itens do menu Procurar  

Navegar uma rota 
Para navegar uma rota guardada: 
 Pressione duas vezes MENU > Rotas. 
Selecione uma rota guardada > Navegar. 
Para parar a navegação, pressione MENU > Parar navegação. 
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A navegação Ir Para e ponto a ponto permite a 
função de rotas automáticas utilizando estradas.  

Rota Automática 

 Na criação automática de rotas, utiliza-se estradas na base de dados do mapa para calcular 
automaticamente uma rota para o seu destino. As curvas nas estradas são precedidas por uma mensagem 

de orientação com uma imagem da curva. 
 

 É apresentada a mensagem “Calculando rota” até que o cálculo da rota esteja concluído. A sua rota aparece 
como uma linha magenta sobreposta no mapa. 

 

Utilize a página Rota para editar, apagar, mudar o nome da rota e rever os pontos da rota. 



download de mapas 

http://tracksource.org.br/ 



download de mapas 
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Detalhe dos mapas 


