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INTRODUÇÃO 

Compreender a “nova língua” como língua adicional faz com que o aluno utilize 



Pokémon Go1, 

Pokémons

New London Group

https://unity.com/pt


apud







1.  REFLEXÕES SOBRE A AGÊNCIA DOCENTE 

1.1 Compreendendo a agência docente 

agentia 

agere,

contextos sociais, de acordo com os objetivos almejados: “[...] essa agência da qual 

imbricadas às necessidades e aos interesses coletivos dos sujeitos da atividade” 

Jordão (2010) considera agência “uma forma de intervir no processo discursivo 

de construção de sentidos e representações do mundo” (p. 432), desta forma, é a 



agentividade profissional do professor, Vianini (2016, p. 297) destaca: “A agência, no 

decisões”

O professor que não questiona seu contexto, apenas ‘obedece’ e se 



affordances4

“[ affordance 

que percebe e interpreta seu ambiente de acordo com seus interesses” (p. 23). Nesse 

affordances

affordances



(2020): “[...] a agência emerge da interação de indivíduos, grupos ou comunidades 

propositais”



1.2 Reflexão-ação na constituição da agência docente 



rmação inicial. “Trata

questionamento e experimentação” (P



–

como “[

forma de superar problemas e limitações do meio” (p. 50). Portanto, é necessário levar 



“[

se em crítica” (p. 7). No 





agências “[...] é inegável que o pensamento reflexivo contribui, 

decisivamente, para a promoção do progresso da atuação docente” (Fontana; Fávero, 

necessário aliar as teorias e o trabalho prático: “[

que traga, no seu interior, a inseparabilidade entre teoria e prática” (F



1.3 Cultura hacker na constituição da agência docente 







2. COMPREENDENDO A AUTO-HETEROECOFORMAÇÃO SOB O VIÉS DO 

PARADIGMA DO PENSAMENTO COMPLEXO 

 









complicado. Cabe destacar que o adjetivo “complexo” da expressão “pensamento 

complexo” vem do latim complexus e significa “costurado junto”, em que os fios de um 



mentado: “Se a língua não fosse complexa, não poderia se 

mesmo e não consegue interagir com outros elementos” (Leffa, 2016, p. 5).

certo errado ordem desordem



 





3. DOS NOVOS E MULTILETRAMENTOS À REALIDADE AUMENTADA: 

PERSPECTIVAS PARA O PROFESSOR DE LÍNGUAS  

culturas e identidades. Isso porque, de acordo com Duboc (2011) “[...] as novas 

de forma crítica, variada e participativa” (p. 14).



letramentos provenientes de suas práticas sociais, dessa forma, “[...] cada sujeito 

apresenta um nível de letramento, de acordo com o contexto em que está inserido” 

Lopes (2018) pondera que “nem toda prática social situada nos Multiletramentos é, de 

fato, um novo letramento” (p. 239). 

3.1 Multiletramentos 



Designs Disponíveis

Designing

Redesigned

construção de sentidos: “significado linguístico, os de significado visual, os de 

nificado, que relacionam os primeiros cinco modos entre si” (NLG, 

Tradução do texto “A pedagogy of multiliteracies: Designing social futures” THE NEW LONDON 



–
–

–

–



3.2 Novos Letramentos 

ethos



Duboc (2011) pondera que o “novo”, dos Novos Letramentos, não está 

se de “novas formas

avaliar” (Duboc, 2011, p. 18). Os Novos Letramentos dizem respeito às capacidades 



3.3 Compreendendo a realidade aumentada (RA) 



“realidade aumentada” foi escrito por Tom Caudell e Tom Mizell em 1992 e está 



(2018), “[...] consideramos a RA como uma tecnologia ‘relacionada’ à RV e não ‘um 

tipo de’ RV” (p. 38). O principal objetivo da RV é transportar o usuário para um 

espaço, na maioria das vezes, por meio de dispositivos móveis: “O objetivo é que o 

reinamento ou adaptação” (Hounsell; Tori; Kirner, 



et al.,

et al.



et al

et al

et al. (2018) “o 

aplicada que engaje e prenda a atenção do aluno” (p. 518).



et al

conhecimento: “não existem soluções prontas de como abordar uma determinada 

naturais desta integração” (Hounsell; Tori; Kirner, 2018, p. 64).

et al.

RA, Zorzal e Silva (2018, p. 132) destacam três principais: “(a) funções para combinar 



registrar os objetos virtuais em relação aos objetos reais”. Os autores apontam que a 







4. ESTADO DA ARTE DA AGÊNCIA DO PROFESSOR NA PROGRAMAÇÃO 

DE APLICATIVOS 

Palavra-chave utilizada na 

busca 

Nº de 
Trabalhos 

encontrado
s 

Título do trabalho de interesse Área de 
concentração 

Ano de 
Publicaç

ão 

“PROFESSOR” AND 
“DESENVOLVEDOR DE 
APLICATIVO”



“PROFESSOR” AND 

“DESENVOLVIMENTO DE 

“PROFESSOR” AND 

“CRIADOR DE 

DIDÁTICAS”

“PROFESSOR 

PROGRAMADOR”

“PROFESSOR” AND 

“PROGRAMADOR”

“PROGRAMAÇÃO 

APLICATIVOS” AND 

“PROFESSOR”

“Desenvolvimento de três aplicativos 

sistemas iOS”

“PROFESSOR” AND 
“APLICATIVO”

“A construção de um aplicativo no 

Brejo do Piauí”

“PROFESSOR” AND 
“APLICATIVO”

“Realidade aumentada no ensino de 



eletroquímica”

“AGÊNCIA DOCENTE” “Os diários reflexivos como meio de 

de língua estrangeira”

“AGÊNCIA DO 
PROFESSOR”

“TECNOBIOGRAFIA: Um olhar 

perspectiva dos multiletramentos”

“O Software de Programação 

Aprendizagem”

“Experiências da adoção de 

brasileira”

“Utilização de Realidade Aumentada 

Astronomia”

qualquer resultado, a saber: 1. “PROFESSOR” AND “DESENVOLVEDOR DE 

APLICATIVO”; 2. “PROFESSOR” AND “DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVO”; 3. 

“PROFESSOR” AND “CRIADOR DE FERRAMENTAS DIDÁTICAS”; 4. “PROFESSOR 

PROGRAMADOR”; 5. “PROFESSOR” AND “PROGRAMADOR”; 6. 



chave “PROGRAMAÇÃO APLICATIVOS” AND 

“PROFESSOR” encontrei 43 resultados, em sua maioria trabalhos que buscam 

“

”,

resultados, foram utilizados os adjetivos “desenvolvedor”, “criador”, “programador” 

chave “professor”, ou seja, são trabalhos que têm como foco o sujeito 

“programação” and “professor”, que indica a ação de programar, não especificamente 

chave “PROFESSOR” 

AND “APLICATIVO”, foram encontrados 49 resultados, entre os quais destaco a 

Silva Cavalcante (2019), intitulada “A construção de um 

trigonométricas na unidade escolar professor Abelardo Pereira, em Brejo do Piauí” 



 

denominado: “Realidade aumentada no ensino de química: desenvolvimento de 

eletroquímica”. Nesse trabalho, professor

chave a partir da qual encontrei 6 trabalhos foi “AGÊNCIA 

DOCENTE”. Entre os estudos, enfatizo a dissertação de 

(2020), intitulada “Os diários reflexivos como meio de agência docente para 

professores de língua estrangeira”.  Destaco este trabalho visto que ele apoia o 



chave “AGÊNCIA DO 

PROFESSOR” encontrei a dissertação “

”, de Gabriela Krause dos Santos (2022), a qual selecionei pois  

meio aos quais ressalto a dissertação “O Software de Programação Scratch na 

Aprendizagem”, de Airan Priscila de F



“

educação básica brasileira”, de Vanderlan Feitosa de Macedo (2022), 

trabalho em destaque nessa busca é a dissertação “Utilização de Realidade 

Astronomia”, de Maria Adelia Ico Machado dos Santos (2016), que buscou 

–





5. CONSTRUÇÃO DO ESTUDO: INVESTIGAÇÃO AUTOETNOGRÁFICA E 

ESTUDO DE CASO 

5.1 Investigação autoetnográfica 



ão e a criatividade e a busca por melhorias sociais: “As 

pessoal” (Ellis; Adams; Bochner, 2019,

No original: “Las narrativas personales son historias de autores que se ven a sí mismos como el 

de investigación y persona […]”  (Ellis, Adams e Bochner, 20









caso, no entanto, são etapas normalmente presentes nesse tipo de pesquisa: “[o]s 

dados, bem como dos modelos para sua interpretação” (Gil, 2009, p. 5).

curso de extensão “Espanhol para Viagens” do Centro de Línguas da Universidade 

Campus





6. ANÁLISE DAS AGÊNCIAS DOCENTES DESENVOLVIDAS NA CRIAÇÃO 

DO APLICATIVO RAL 

“Formação de professores de línguas”. 



 





6.1 Análise Autoetnográfica do diário de criação do aplicativo RAL- Parâmetro i: 

Momentos em que faço uma reflexão das minhas ações  



RAL“Como desenvolver um App em realidade aumentada para Android e IOS”

principalmente pelo vídeo tutorial “Como desenvolver um App em realidade 

aumentada para Android e IOS” de 

aprender a realizar as configurações é uma forma de reflexão na ação “[...] uma 

características essenciais da ação que observou” (Schön, 2000, p. 91)

https://www.youtube.com/watch?v=0IBitpV7kmk


processo 

lo. “O que ele está realmente fazendo?” 
e, ao tentar fazer o que ele fez, pergunto, “O que estou realmente fazendo?”. 

 

instrutor está buscando ensinar: “A descrição poderá fornecer pistas para 

o tipo de desempenho [...]” (Schön, 2000, p. 93). 

https://www.youtube.com/watch?v=foF9ov-gUvY
https://www.youtube.com/watch?v=foF9ov-gUvY
https://www.youtube.com/watch?v=euXgmj04SMQ
https://www.youtube.com/watch?v=nRmKi-XZ4GI


 

 

: “Tutorial: Criando HUD no Unity Menu Final”

 

 

https://www.fabricadejogos.net/posts/tutorial-criando-hud-no-unity-parte-5-menu-final/
https://www.fabricadejogos.net/posts/tutorial-criando-hud-no-unity-parte-5-menu-final/
https://www.fabricadejogos.net/posts/tutorial-criando-hud-no-unity-parte-5-menu-final/


porar na minha prática é uma iniciativa válida: “A reconstrução, pela 

imitação, de uma ação observada é um tipo de processo para a solução de problemas” 



 

 



ser descoberta na ação: “A reflexão na ação envolve 

necessariamente experimento” (Schön, 1983, p. 141, tradução própria)

No original: “Reflection action necessarily involves experiment” 

https://www.canva.com/


 

 





 



 

i. letramento bilíngue: 

ii. Letramento visual e imagético:



iii. Letramento linguístico:

iv. Letramento digital e virtual:

v. Letramento em programação: 

vi. Letramento em avaliação: 

vii. Letramento emocional:

viii. Letramento formativo:



 

em ação depende da surpresa, seja agradável ou não, “[...] quando o desempenho 

responder refletindo na ação” (Schön, p. 1983, p. 56, tradução própria)

No original: “[...] when intuitive performance leads to surprises, pleasing and promising or unwanted, 
action” (







 

 

 tenedor,



 



 

“a maneira mão na massa de aprender e construir coisas, a 



estímulo ao pensamento crítico, entre outros” (Aguado, Canovas, 2021, p. 7).

e significativa: “[...] para fazê

ação naquilo que precisa aprender [...]” (Schön, 

 

https://3dwarehouse.sketchup.com/
https://3dwarehouse.sketchup.com/


 



do aplicativo, e foi essa persistência que possibilitou chegar ao produto final, “[...] 



lo” (Schön, 2000, 

 

 

 



 



 



6.2 Análise Autoetnográfica do diário de criação do aplicativo RAL- Parâmetro 

ii: Momentos em que há um conflito ou dúvidas relativas às minhas ações 



 



 



 



 



desafio: “Se ele quiser tratá

produz” (p. 17).



erro, se era o tamanho, o número de elementos, enfim…









     
 

     



(2000, p. 36), “[...] nossa reflexão sobre nossa reflexão

ação passada pode conformar indiretamente nossa ação futura”, assim sendo, a 

bocadillo



 

 

https://3dwarehouse.sketchup.com/
https://3dwarehouse.sketchup.com/


Entre os pilares da cultura hacker estão as redes colaborativas: “o ecossistema 

de partilha, a colaboração e existência comunitária” (Aguado e Canovas, 2021, p. 7). 

 

https://www.schultzgames.com/
https://www.schultzgames.com/
https://www.schultzgames.com/


 

 



plataforma não estará livre de problemas em sua ferramenta, “A situação prática, 

relevantes” (Schön, 2000, p. 64). 



Computação intitulado “Uso de Realidade Aumentada no Auxílio do Ensino de 
Palavras da Língua Inglesa”. O objetivo era 

 

https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/498/o/CesarEvangelista2011.pdf


 

 

https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/498/o/CesarEvangelista2011.pdf


 

https://www.connectwebmarketing.com.br/arquivos/760#:~:text=Como%20se%20deve%20publicar%20uma,14%20na%20cota%C3%A7%C3%A3o%20de%20hoje
https://www.connectwebmarketing.com.br/arquivos/760#:~:text=Como%20se%20deve%20publicar%20uma,14%20na%20cota%C3%A7%C3%A3o%20de%20hoje


 

 

 

https://www.flickr.com/people/196007630@N04/
https://libresuporte.wixsite.com/librerepositorio/about-5


6.3 Análise Autoetnográfica do diário de criação do aplicativo RAL- Parâmetro 

iii: Momentos em que revejo o planejamento de minha proposta 

https://www.flickr.com/people/196007630@N04/




 



6.4. Análise Autoetnográfica do diário de criação do aplicativo RAL- Parâmetro 

iv: Momentos em que outros agentes contribuem para a reflexão das minhas 

ações.  



 

 







ações passadas, presentes e futuras, assim com aponta Schön (2000) “Contudo, a 

confusões, descrever elementos do que já sabe ou dizer o que já produz [...]” (p. 220).



 



como questionou Schön (2000) no prefácio de seu livro “Educando o profissional 



reflexivo”: De outra forma, como os profissionais irão aprender a agir com destreza, 

6.5 Análise dos dados coletados no Estudo de Caso  



Participante 1:

Participante 2:
Participante 3:
Participante 4:
Participante 5:
Participante 6:

Participante 7:

Participante 8:

Participante 1:
Participante 2:

Participante 3:
Participante 4:
Participante 5:
Participante 6:
Participante 7:



Participante 8:

QUESTÃO RESPOSTA RESPOSTA RESPOSTA 







do paradigma do pensamento complexo como algo inerente ao processo: “A 

complicação é um dos constituintes da complexidade” (Morin, 2005, p. 69).  Para o 



Nesta direção, volto a refletir sobre a complexidade: “Não posso conceber o 

todo sem as partes e não posso conceber as partes sem o todo” (Morin, 2005, p. 75). 



participantes demonstraram interesse a partir de expressões do tipo “Que legal!”, 

“Nossa, que massa! Sombrero é chapéu, não sabia”. No questionário final os 

Participante 1:
Participante 2:
Participante 3:
Participante 4:

Participante 5:
Participante 6:
Participante 7:
Participante 8:

74), a complexidade “[...] permite manter a dualidade no seio da unidade”. 



Rasuradora



em um movimento circular: “Um processo recursivo é um processo onde os produtos 

smo tempo causas e produtores do que os produz” (p. 74). Em 

Participante 1:

Participante 2:

Participante 3:

Participante 4:
Participante 5:



Participante 6:
Participante 7

Participante 8: 

Participante 1:
Participante 2:
Participante 3:

Participante 4:

Participante 5:
Participante 6:
Participante 7:
Participante 8:





6.6 Análise Autoétnográfica e Estudo de Caso: contribuições para a auto-

heteroecoformação 



Freire e Leffa (2013, p. 11), “[...] qu

o objeto passa a ser a formação compartilhada”. Sendo assim, o aplicativo contribuiu 





 

 

 

 

 



CONSIDERAÇÕES FINAIS 



i. Paixão:

ii. Liberdade:



iii. Valor social:

iv. Abertura: 

v. Atividade:

vi. Consideração:

vii.  Criatividade:
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ReVEL

Pimenta Cultural,

http://www.revel.inf.br/


Revista 
Linguagem em Foco –

Introdução a Realidade 
Virtual e Aumentada



ANEXOS 

 

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO 

É possível um 
professor ser programador de aplicativos? Uma análise da agência do professor no 
processo de construção de um aplicativo de realidade aumentada para o ensino e 
aprendizagem de línguas adicionais. 

Natureza da pesquisa

Participantes:

Envolvimento na pesquisa



 

Sobre o questionário do perfil do participante:

Sobre o questionário semi estruturado com as impressões do aplicativo RAL

Riscos e desconforto

Confidencialidade



Benefícios

Pagamento

O Comitê de Ética em Pesquisa com seres humanos da Universidade Federal do Rio 
Grande (CEP-FURG)

Consentimento Livre e Esclarecido 



  

Pesquisador Principal: 

Orientadora:

Comitê de Ética em Pesquisa:



levantamento do perfil do participante da pesquisa de Dissertação de Mestrado 

Profissão (caso for estudante, indique o curso e semestre que está cursando).

pouco conhecimento e não faço uso da língua espanhola. Já fiz alguns cursos 

( )Tenho facilidade em utilizar as tecnologias digitais. Tenho certa dificuldade em 

( )Tenho muita dificuldade em utilizar as tecnologias digitais.



dificuldade em compreender uma palavra em língua espanhola?



Este questionário tem por objetivo verificar as suas impressões sobre o uso do 

 



5.  Você encontrou dificuldades ao manusear a ferramenta? Se sim, quais?

  

( )Consegui compreender o significado de TODAS as palavras 

( )Consegui compreender o significado de ALGUMAS palavras 

( )Consegui compreender o significado de POUCAS palavras 

se muito significativa para a tradução das 

se parcialmente significativa para a tradução das 

( ) A Estratégia de RA não é viável, prefiro utilizar outras estratégias para a tradução 



DIÁRIO CONSTRUÇÃO DO APLICATIVO RAL 

2º SEMESTRE DE 2019 



Foi então que encontrei o vídeo no youtube “Como desenvolver um App em 
Realidade Aumentada para Android e IOS” de Fernando Linhares: 

https://www.youtube.com/watch?v=0IBitpV7kmk




1º SEMESTRE DE 2020 

https://www.youtube.com/watch?v=foF9ov-gUvY
https://www.youtube.com/watch?v=euXgmj04SMQ
https://www.youtube.com/watch?v=nRmKi-XZ4GI




sketchup

https://3dwarehouse.sketchup.com/




2º SEMESTRE DE 2020 



1º SEMESTRE DE 2021 

https://3dwarehouse.sketchup.com/
https://www.fabricadejogos.net/posts/tutorial-criando-hud-no-unity-parte-5-menu-final/
https://www.fabricadejogos.net/posts/tutorial-criando-hud-no-unity-parte-5-menu-final/


2º SEMESTRE DE 2021 





1º SEMESTRE DE 2022 

https://www.schultzgames.com/


intitulado “Uso de Realidade Aumentada no Auxílio do Ensino de Palavras da Língua 
Inglesa” o objetivo era reu





https://www.flickr.com/people/196007630@N04/
https://mtvrs.io/EasyCourageousHerculesbeetle

